 Сегодня в детских садах для всестороннего и творческого развития детей широко применяются различные развивающие методики. 
      Всем известно, что для детей, а особенно для детей дошкольников, самая лучшая форма обучения, это что?    Правильно, обучение с помощью игры.
Игры очень важны для становления и развития личности ребёнка, поскольку являются не только инструментами его самовыражения, но, также, и способом познания окружающего мира и адаптации к нему.  Ценность развивающих детских игр состоит в том, что они быстро и эффективно позволяют достичь желаемых результатов, не утомляя при этом ребёнка. И вот среди многообразия творческих подходов, игр, знакомых нам по педагогической дидактике, появилась совершенно особенная, самобытная, творческая группа игр - Развивающие игры Воскобовича. Кто-нибудь уже слышал про его технологию, знакомы с ней? Да. Как она называется? Верно.
      Вячеслав Вадимович Воскобович – изобретатель, который придумал более 50-ти пособий для развития умственных и творческих способностей ребёнка. Свою технологию Воскобович назвал «Сказочные лабиринты игры». И вот с малой частью его технологии я хочу вас познакомить. А именно с чудо-конструкторами. 
Чудо-конструкторы – это большой выбор всевозможных конструкторов, среди которых наиболее популярными можно назвать «Чудо-соты» и «Чудо-крестики». А почему же чудо, а оно заключается в том, что все фигурки этих наборов отлично сочетаются не только между одним вариантом, но и с другими наборами. Поэтому купив один конструктор, и решив дополнить его новыми деталями из другого, вы сможете это сделать без труда.
   Основная цель игры – научить ребёнка пространственному конструированию, что очень поможет ему в приобретении навыков математики, преподаваемых в начальной и средней школе. А постоянные игры с конструктором помогут не только развить моторику, но и научат фантазировать, различать цвета и фигуры и, конечно, станут отличным способом для тренировки зрительной памяти.
Первый конструктор с которым я вас познакомлю это «Чудо-соты». Игра предназначена детям от 3 до 6 лет. Это авторское развивающее пособие представляет собой деревянную рамку с пятью разноцветными вкладышами, по форме напоминающие что? Верно , отсюда и название чудо- соты. Каждая сота состоит из нескольких частей – от 1 до 5 геометрических фигур.
Головоломки давно известны в педагогической практике и пользуются заслуженным успехом. Модификаций головоломок очень много, но всех их объединяет один принцип.  Подскажите какой? Что такое конструктор? Это конструирование целых фигур из частей. Скажите что развивают игры такого рода? развивают сенсорные способности, психические познавательные процессы: внимание, память, мышление, творческие способности, способствуют развитию мелкой моторики руки. 
Но очень часто развивающий эффект головоломок снижается из-за неинтересной для ребенка подачи игрового материала. У Воскобовича все сопровождается сказочным сюжетом, и есть герои игры: Китенок Тимошка, Галчонок Каррчик, Медвежонок Мишик, Краб Крабыч и конечно  Пчелка Жужа.
Задания к игре могут быть самые разнообразные.
1. Собираем соты. Алгоритм может быть самый разнообразный как и сказочный сюжет.
Друзья спорили, спорили и нечаянно уронили игру. Она рассыпалась на части.  Сделайте то же самое. А теперь поможем друзьям, соберем все соты в «улей». Вставьте детали пособия на игровое поле, но по заданию
• «Соберем их по пространственному расположению. В центре игрового поля-целая сота, слева и повыше её – сота из двух частей, справа и пониже сота из 5 частей, справа и повыше-сота из четырех частей, слева и пониже сота из 3 частей.   
 Также могут быть задания :
• «Соберем соты по цвету». Сначала сота зеленого цвета, потом синего и 
• «Соберем соты по количеству частей». Сначала сота из пяти частей, потом-из двух и т. д.
• «Праздничный пирог». Сложить соты на столе и присоединить их друг к другу гранями, углами.


2. Строим башню.
Соты собираем на столе, накладывая друг на друга. Сначала произвольно, затем по алгоритмам.    Давайте попробуем собрать башню
Первый этаж- сота желтого цвета
2 этаж сота с треугольником
3 этаж сота из 3 частей
4 сота с 6 углами
5 сота из 2 частей
Вам был предложен смешанный алгоритм, а детям можно разделить 
• По цвету. Первый этаж – сота красного цвета, второй – оранжевого и т. д
• По количеству частей. Первый этаж – сота из трех частей, второй из пяти
• По геометрическим фигурам. Первый этаж – сота с трапецией, второй – с кругом и т. д.
3. Делаем поезд.
Соты собираем на столе, присоединяя друг к другу. Сначала произвольно, потом также по алгоритму.
· По цвету. Тепловоз – сота красного цвета, первый вагон – сота желтого цвета, второй вагон – сота зеленого цвета и т. д.
· По количеству частей
Давайте соберем по геометрическим фигурам
Тепловоз – сота с трапецией, первый вагон – сота с кругом, второй вагон – сота с овалом, сота с прямоугольником и целая сота.
4. Составляем фигуры из альбома.
Есть авторский альбом, в котором  представлены схемы, по которым ребята могут конструировать различные фигурки из деталей игры: целый парк автомобилей, гардероб платьев, зоопарк животных, рой бабочек. Кроме того, в альбоме есть схемы по темам:, предметы обихода, игрушки и пр.
5. Придумываем фигуры.
     Можно просто придумать фигуру и сложить ее из деталей. А можно придумать, сложить, обвести на листе бумаги, раскрасить и дать название.
Игра «Чудо-соты» Воскобовича знакомит с увлекательным миром геометрических фигур, превратит математику в интересную игру! 

Следующие конструкторы, которые я хочу представить вашему вниманию это «Чудо-крестики. "Чудо-крестики" - игровое познавательное пособие, создающее предпосылки для формирования логического и образного мышления детей дошкольного возраста.
«Чудо-крестики» представляют собой игру с вкладышами.
Как вы думаете по аналогии с чудо –сотами, в форме чего эта игра? Верно. У них форма крестиков. Крестики разрезаны на части в виде геометрических фигур.
«Чудо-крестики» – комплекс из трех комплектов игр, где игра строится по принципу "от простого к сложному".
Первый комплект "Чудо-крестики 1" изготовлен для детей, начиная с 2- х лет.
Второй комплект «Чудо-крестики 2» изготовлен для детей с 4-6 лет. 
Третий комплект «Чудо-крестики 3» изготовлен для детей с  5-7 лет. 
Принцип игры с крестиками такой же как с сотами                                     
1. На начальном этапе дети учатся собирать разрезанные фигуры в единое целое ("крестики") прямо в рамке или на столе.
2. После можно попробовать собирать фигуры по схемам из прилагаемой инструкции, из альбома с различными уровнями сложности или по замыслу. Ребенок двух лет сможет выложить простые фигуры из 2-3 частей, а затем более сложные.
3. Можно предложить обвести фигуры на листе бумаги, и раскрасить таким же цветом.
«Чудо-Крестики 1» - это «ловушка» для самых умных. При кажущемся небольшом размере и меньшем количестве элементов, там есть зеркально отражённые детали. Именно они развивают пространственное воображение, заставляют думать, находить единственно правильный выбор и понимать, что не всегда есть заменители; иногда надо искать необходимый и значимый элемент. 
У вас на столах лежат схемы , возьмите первую. Кто изображен на ней?
Голова быка.  Соберите ее путем наложения деталей на лист из крестиков1. Верните детали на рамку.
«Чудо-Крестики 3». Ломаные, изогнутые детали, мелкие элементы, деталь-звезда служат источником вдохновения для создания всего неожиданного и фантастического. Предложите неведомый образ, несуществующее животное, инопланетянина, и он выберет «Чудо-Крестики 3». А вам предлагаю из 3 крестиков собрать по контурной схеме повара, переверните лист с быком, там схема. Как видите здесь нет четко прорисованных деталей, только лишь общий контур. Приступайте к выполнению. Справились? Да. Продолжаем.
Попросите ребёнка воспроизвести знакомый образ, и он возьмёт знакомые «Чудо-Крестики 2». Из них получаются сказочные персонажи, терема избушки, дворцы. Сказочные образы легко выложить по образцу, а придуманное сочетание форм дает возможность создавать новые персонажи.
Из чудо крестиков 2 я хочу чтоб вы составили предмет на симметрию. У вас есть лист задание на котором только половина костюма, вторую часть дополните сами.
Вернемся к «Чудо-Сотам 1» они заключают в себе базовые объекты и предметы русских сказок: домики, животных, природное окружение. Они просты и понятны даже для детей младшего возраста. В них есть чёткие детали: ушки, туловище, большая голова. Каких жиотных из русских народных сказок вы знаете? Заяц, волк, медведь, лиса. Прошу вас проявить фантазию, воображение и самим без схемы составить персонаж рус.нар.сказки из сот.  Молодцы.
 Все конструкторы прекрасно «дружат» между собой, грани их деталей можно совмещать и создавать новые образы.    
Игра способствует развитию воображения, творческих и сенсорных способностей (восприятия цвета, формы, величины); совершенствованию интеллекта (внимания, памяти, мышления, речи); тренировке мелкой моторики рук, тактильно-осязательных анализаторов; освоению количественного счета, пространственных отношений.
Данное пособие предоставляет возможность творчества и для педагогов. И сегодня я Вам предлагаю познакомиться с пособием через сказку.


Основная часть
 Мы с вами сегодня с вами поиграем в очень интересную игру. Вы любите сказки? Сегодня мы с вами попробуем создать самую настоящую сказку с помощью наших «чудо-крестиков» и  «чудо сот» . Ваша задача по мере того как я буду читать рассказ составлять героев из соответствующих конструкторов по схеме. Работать вы будете в парах помогая и дополняя друг друга.
Однажды в маленькой деревне жил мальчик Ваня 1,он любил играть со своей подругой Машей 2. Любимым занятием Маши и Вани было ловить бабочек своим сачком 3 и рассматривать их окрас, а потом отпускать и смотреть, как красиво летит бабочка. Как она парит в воздухе. И в один из солнечных дней Маша увидела на краю опушке соседнего леса большую и пушистую ель 4. Под деревом сидел зайчик и плакал 5. Детям стало жалко зайчишку, они поинтересовались что его так расстроило?  А заяц ответил: у меня был друг снеговик, но пришла весна и он растаял и теперь мне очень грустно и одиноко. 
- Не плачь, зайчик,  мы тебе поможем – сказали дети.
Маша и Ваня подумали и решили попросить помощи у лесной Феи 6. Долго они блуждали по лесу, пока не наткнулись на цветочную поляну-дом, где обитали феи.
Фея согласилась пломочь и подарила друзьям волшебного жука 7.Жук на своей спине перенес их в царство королевы зимы 8.
Зима внимательно выслушала Ваню и Машу, проникшись их бедой взмахнула своим посохом и перед ребятами появился друг зайчика- снеговик 9.  Но что бы он больше не растаял, подарила ему волшебное мороженое 10.
 Друзья вместе со снеговиком вернулись в лес на волшебном жуке. Зайчик очень обрадовался, увидев своего друга и больше они никога не расставались. 
 Вам понравилось играть? 
Конструктор можно использовать по типу театра, чудо соты и чудо крестики  еще представлены в увеличенном размере с липучками с обратной стороны, что позволяет их использовать на коврографе. Про коврограф вам расскажут на следующем мастер классе. Лишь скажу, что это поле ковролина с нанесенным рисунком. Каждый ребенок может отвечать за определенного персонажа собирать и озвучивать его. Так можно обыграть любую сказку по типу плоскостного театра.
А как вы думаете дети любят подобного рода задания? Конечно.  Вот вы проиграв сказку, окунувшись в мир чудо-конструктора  В.В. Воскобовича скажите, что дает детям использование этих пособий. Что они развивают по вашему и развивают ли вообще?
Данные «чудо- конструкторы» нацелены на развитие творческого начала и мышления ребёнка. Выполняя разнообразные задания самостоятельно, ребёнок делает много открытий и приучается мыслить творчески, нестандартно, тренируются внимание, память, образное мышление и логика. 
А ещё, эти игры способствуют развитию пространственных представлений, учат отражать это в речи (справа, слева, между, перед и др. слова), 
формируются навыки конструирования, математических способностей.
Чудо-конструкторы  я использую систематически, видоизменяя и усложняя задачи. Стараюсь научить детей усваивать знания с радостью, получать удовольствие от самого процесса мышления. Учимся умению задавать умные вопросы и самим искать ответы на них. У детей появляется неограниченная возможность придумывать, фантазировать и творить. Эти игры мы используем как в совместной игровой деятельности с детьми, так и в самостоятельной. Учим детей быть уверенными в себе, в своей талантливости.
Осталось немного времени, предлагаю вам самим составить героев любой сказки. Давайте выберем какой.
